
Anleitung 3D Drucker Bambu Lab A1mini & P2S 

 

1. Vorlage erstellen oder herunterladen (.stl oder .obj Dateien) 

- Vorlage erstellen auf tinkercad.com oder in Blender 

- Vorlage herunterladen auf:  thingiverse.com 

Makerworld.com 

Printables.com 

 

 

 

______________________________________________________________________________________________________ 

2. Bambu Studio öffnen  

 

 

 

 

 

 

 



3. Drucker hinzufügen / auswählen 

- Wichtig um auf der richtigen Druckbettgröße zu 

drucken 

- A1 mini kann nur einfarbig, P2S auch mehrfarbig  

drucken 

 

 

 

 

______________________________________________________________________________________________________ 

4. Objekt auf die Arbeitsfläche hinzufügen 

 

 

______________________________________________________________________________________________________ 

5. Druckprofil auswählen  

- je dünner die Schichten, desto besser die Qualität und  

länger die Druckzeit 

- 0.2 Standard gutes Allroundprofil (für Anfänger 

empfohlen) 



6. Prüfen, ob das Modell Stützen braucht 

 Wenn ja, diese aktivieren und einstellen 

 60° / Baumstruktur gute Grundeinstellung 

 

 

______________________________________________________________________________________________________ 

7. Druckplatte slicen 

 

 

 

______________________________________________________________________________________________________ 

8. Slicing checken 

 Sind die Stützstrukturen in Ordnung? 

 Ist die Druckzeit umsetzbar? 

 Ist genug Filament auf der Rolle? 

 

 

 



9. Speicherort für GCode auswählen 

 

 

 

 

______________________________________________________________________________________________________ 

10. Datei auf Speichermedium exportieren 

 Für P2S auf USB Stick 

 Für A1 mini auf Micro SD 

______________________________________________________________________________________________________ 

11. Datei benennen und speichern 

 

 

______________________________________________________________________________________________________ 

12. Speichermedium auswerfen 

 

 

 



13. Speichermedium in 3D Drucker stecken 

 

 

 

 

______________________________________________________________________________________________________ 

14. Modell auswählen 

 

 

 

 

 

______________________________________________________________________________________________________ 

15. Druck starten 

 


