Anleitung fiir Silhouette Plotter

Schritt 1:

Schalte den Plotter ein, der
Einschaltknopf befindet sich
rechts an der Seite des
Gerats.

Schritt 2:

Offne die Abdeckung des Plotters, indem du sie anhebst und nach hinten
schiebst.




Schritt 3:

Logge dich am vorhandenen
Rechner mit deinen Blicherhallen
Zugangsdaten ein (Kartennummer
und Passwort).

Kundennummer

PIN

Service Status: Connected

Schritt 4:

Offne die Anwendung ,Silhouette Studio” unten links auf dem Bildschirm.

Benutzername:

Computername:
Computermodell: OptiPlex Micro 7020




Schritt 5:

Bestatige die Anfragen zu Updates und Nutzungsbedingungen

Automatische Updates

Machten Sie, dass Silhouette Studio automatisch nach Updates sucht und diese herunterladt?

O Micht nach Updates suchen

@ Mach Updates suchen

Verfiigbare Updates werden automatisch im Hintergrund heruntergeladen und kénnen zu einem fir
den Benutzer glinstigen Zeitpunkt installiert werden.

OK

&) silhouettestudio

Silhouette Studio Endbenutzer-Lizenzvertrag

Copyright

Diese Produktion einschliefilich aller Dateien, Daten und Dokumentationen, im Folgenden als "Software" bezeichnet, die von Silhouette
America Inc. vertriehen und angeboten wird, unterliegt im Ganzen oder zurmn Teil dem Copyright ©2010 der Silhouette Research 8
Technology Ltd., alle Rechte vorbehalten, und ist durch die Urheberrechtsgesetze der Vereinigten Staaten von Amerika, internationale
Vertrdge und alle anderen anwendbaren nationalen oder internationalen Rechte geschiitzt.

Das PixScan-Systern wurde in Ubereinstimmung mit US-Patent Nr. 9.396.517 hergestellt.
Siehe auch Bestétigungen unten.

Haftungsausschluss

Diese Software und die sie begleitenden Dateien und Dokumentationen werden ,wie sie sind” und chne Garantie in Bezug auf Leistung oder
Handelbarkeit und chne andere, sowohl ausdrickliche als auch stillschweigende Garantien verkauft.

Der Mutzer und/oder Lizenznehmer abernimmt das gesamte Risiko beziglich der Mutzung dieser Software. Silhouette America Inc.
Gbemimmt beziglich der Mutzung dieser Software keine Haftung, die Ober den urspriinglichen Verkaufspreis hinausgeht. Silhouette
America Inc. oder seine Lieferanten haften in keinem Fall fir weitere direkte oder indirekte Schaden, einschliefilich entgangener Gewinne,
verlorener Geldmittel oder indirekter Schaden, die sich aus der Installation der Software oder der Inkompatibilitét mit einem
Computersystern oder technischen Beschrankungen der Software oder der Nutzung oder der Unfahigkeit zur Nutzung der Software oder
durch Defekte ergeben haben, selbst wenn Silhouette America Inc. von der Maglichkeit solcher Schaden in einem der oben genannten Fille
in Kenntnis gesetzt worden ist.

Weder Silhouette America Inc. noch der/die Autor(en) Gbernehmen die Gewahr dafar, dass die Funktionen der Software lhren
Anforderungen entsprechen oder dass die Software mit jedem Computersystemn, auf dem sie genutzt wird, kompatibel ist oder dass der
Betrieb der Software unterbrechungs- und fehlerfrei maglich ist. Sie sind far die Auswahl der Software zur Erreichung der beabsichtigten

Frarhnicee crwie fiir die durch die Inctallatinn nnd die Rutzonn der Snfhaare erriclten Frachnicce celhet verantnnrtlick

BIN NICHT EINVERSTANICH STIMME ZU




Schritt 6:

Auf der Silhouette Startseite kannst du dir eine kleine Erklarung anzeigen
lassen, wenn du auswabhlst, dass du Anfanger bist. Kennst du dich schon aus,
gib einfach an, dass du schon Erfahrung hast.

BSHhOU@H@StUdiO SErmmn Nachrichten und

Was werden Sie heute erstellen? U pdates
Wo kann ich Silhouette-Produkte
| Wie gut kennen Sie . o
> A Silhouette Studio®? b‘
v " agung aut S .
T-Shis
_etzte Bibliotheksdateien ciggen @ @
. 1 Anfinger Erfahren
;
Featured Artist of the Week: Sarah
Baile,
Nur far Sie ...
< >
Shiba Inu In A Donut  Lots Of Love Bold Physically Here Cute Pumpkin Rocket In Space Astronaut Boy And Kawaii Hot Dog Professional Dog Dolphin Teddy £
Sentiment  Mentally Ordering Stars Petter '
e CaEESO
.
Schritt 7:
.

Oben rechts findest du die ,,Design” Schaltflache, mit ihr gelangst du auf die
Arbeitsflache

@ sooisen R DESIGN [ BiBLOTHEK L SENDEN

achrichten und
Updates

:nlos! Design der Woche im Silhouette Desig

b kann ich Silhouette-Produkte

TS i e
Gl ?
SSanney fen

6.76.78 ’ L
https://www.silhouetteamerica.com/
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Datei Bearbeiten Ansicht Bereiche Objelt Hilfe
Meu Ctrl+MN
Meuer Projekt-Assistent Ctrl+Shift+ N
Schritt 8: Offnen.. Ctrl+O
Zuletzt gedffnet » I
. . . . Offnen wiederhergestellt...
Mithilfe der Toolbar oben kannst du tiber den Reiter Hinzufagen.. Curehift+0
,Datei” und , Offnen...“ nun eigene Dateien, zum spechen o
Beispiel von einem USB Stick, 6ffnen und in die fumetlzpehen ’
Bibliothek »
Software laden. Nutze am besten das Dateiformat Bibcthek aktualsren.
Scannen...
PNG.
Drucken... Ctrl+P
Druckereinstellungen...
Start... Ctrl+L
Register schlieBen Ctrl+W
y[1]v —

Schritt 9:

A
Mit der Toolbar auf der linken Seite kannst du tiber den Rechteck /
Button geometrische Formen und liber den Text Button Schrift -]
einfligen 7
Al
=
é
Y




Schritt 10:

Flgst du Schrift ein, kannst du diese Anschliefend anklicken und formatieren

B o 6 0[O :
— v 000 3 Pt Adal [ pefaurt ‘ [ s = = B * % X
Hﬁufig benutzt

Kirzlich benutzt

Arial

Courier New

Times New Roman

Alle Schriftarten

Courier MNew

Times New Roman
Agency FB

ALEERIAN
Arial Black

Arial Narrow
Arial Rounded MT Bold
Bahnschrift

Baskerville Old Face
Bavhaus 93

Bell MT

Rarlin Srins FR

Schritt 11:

In Silhouette eingefligte Formen sind zunachst nur mit einem Umriss versehen.
Ganz oben links kannst du die Form fiillen, die Farbe der Form und des
Umrisses andern und die Linienart sowie -breite anpassen

3 Silhouette Studio®: Unbenannt-2

Jatei Bearbeiten Ansicht Bereiche Objekt Hilfe

Sl M B4 T 000§ opt

Unbenannt-2 x
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Schritt 12:

Bist zu zufrieden mit deinem Design, kannst du in der oberen rechten Ecke auf
,Senden” klicken.

@ smoos v [NPRBESIGN "] BiBLIOTHEK [N SENDEN




Schritt 13:

Befolge nun die Anweisungen auf dem Bildschirm.
Leitfaden Standard G &

Firmware-Update

lhre Firmware ist auf dem neuesten Stand.




Schritt 14:

Wahle die passende Materialart aus oder gib manuell die Schnitteinstellungen
ein, die dein Materialhersteller angegeben hat.

Vinyl, Gldnzend And

Im

stc.action.unknown

Automatische Klinge

Werkzeughalter 2

KFeoina Crhnitlinian snimcanaran BiHe ardnean e dia Tailan mmithilfa Aar

Schritt 14b:

Wahle als Schneidwerkzeug immer die ,,automatische Klinge“ aus.




Schritt 15:

Bringe dein Material auf der Schneidmatte auf, achte darauf, dass das Material
immer zwei Kastchen Abstand zum linken Rand der Schneidflache hat und oben
mit der Schneidflache abschlieft.

I!bf




Schritt 16:

Lege die Schneidmatte mit Material in den Plotter ein. Driicke hierzu auf die
Pfeiltaste nach oben, sie sollte anfangen zu blinken.




Schritt 17:

Halte nun die Schneidmatte an beiden Seiten fest und flihre sie entlang der
FUhrungslinie an der linken Seite gleichmaRig unter die Einzugwalze. Nach drei
Sekunden sollte der Plotter die Matte automatisch einziehen.




Schritt 17b:

Achte darauf, dass die Matte gerade eingezogen wird!

Schritt 18:

Wenn alles gut aussieht, starte den
Schnitt im Programm — folge hierzu
den Anweisungen auf dem Bildschirm
und dricke anschlielend ,,senden”.

Leitfaden Standard @& &

Bereit zum Senden

AUF GEHT'S!

Dricken Sie ,5enden”, um |hren Auftrag an |hre Maschine zu senden.

Der Riicken




Schritt 18b:

Im Programm werden noch einige Hinweisfelder gedffnet. Wenn du dieser
Anleitung genau gefolgt bist, kannst du einfach weiterklicken.

Platzieren Sie das Medium auf der Schneidematte

Bitte passen Sie das Medium genau wie gezeigt an Ihre Schneidematte an.
7

~

& silhouette
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C] Micht erneut anzeigen ABBRUCH WEITER

T

Material laden

Bitte laden Sie lhre Schneidematte und das Medium auf CAMEC 4 Pro.

C] Micht erneut anzeigen ABBRUCH SENDEN

r




Schritt 19:

Der Plotter schneidet jetzt. Behalte ihn wahrend des gesamten Prozesses im
Auge!

Schritt 20:

Wenn der Plotter fertig ist, driicke auf die Pfeiltaste nach unten, um die Matte
wieder auszugeben.




Schritt 21:

Nimm das Material von der Matte. Mit dem Werkzeug in der Zubehorbox, die
du vom Wachdienst erhalten hast, kannst du dein Projekt jetzt ,entgittern” —

Nutze hierzu die Pinzette oder den Haken, oder ziehe grolRe Materialreste von
Hand ab.







Schritt 22:

Auf dem Tragermaterial bleibt nun dein fertiges Projekt tbrig!

Schritt 23:

Mochtest du dein Projekt prazise auf eine andere Flache anbringen, ohne, dass
sich Abstande verandern (zum Beispiel bei Schrift), schneide dir ein passendes
Stlck Transferfolie zu.




Schritt 24:

Ziehe das Tragermaterial von der Transferfolie ab.

Schritt 25:

Klebe die Transferfolie wie ein Klebeband liber dein Design und streiche
anschliellend die Transferfolie mit den Handen glatt und schabe sie mit dem in
der Box beiliegenden Rakel ordentlich fest, das ist wichtig, damit sie dein
Design gut aufnehmen kann.




Schritt 26:

Ziehe die Transferfolie inklusive deines Designs vom Tragermaterial ab.

Schritt 27:

Bringe dein Design mit der Transferfolie auf dein Zielobjekt auf.




Schritt 28:

Reibe dein Design ordentlich fest, nutze hierzu bei Bedarf auch den Rakel.

Schritt 29:

Ziehe vorsichtig die Transferfolie ab, achte dabei darauf, dass dein Design auf
dem Zielobjekt bleibt — sollten einzelne Teile sich mit der Transferfolie |6sen,
klebe diese wieder auf und reibe diesen Teil nochmal fester




Fertig!

Dein Design ist jetzt auf dem Zielobjekt!




